Bolvaerk - Projektbeskrivelse
Et rollespil, en gjendbner og et personligt projekt

Introduktion

Bolvaerk er et rollespil for ca. 80 mennesker, der varer over to dggn. Langt de fleste rollespil handler som
bekendt om orker og elvere og er for bgrn. Bolvaerk er for voksne og handler om at treeffe valg, om at
opleve, hvad rollespilsmediet kan byde pa og selvfglgelig om, at veere i krig. Den oplevelse handler om det
ultimative i at fgre krig og om det hablgse i at deltage i en krig. For os der sidder med ideen og
skabertrangen, er det ogsa en styrkeprgve og et skridt pa vejen videre til at lzere at ggre en vision til
virkelighed.

Baggrund
Alle taenker pd at forandre verden, men ingen taenker pd at aendre sig selv
— Leo Tolstoy

Vi har noget pa hjertet. Projektet har sit udgangspunkt i flere ting. For det f@rste gnsket om at skabe: Faelles
for personerne i den tremands gruppe som star bag projektet er at vi har erfaring i at arbejde med rollespil,
men at dette er vores fgrste personlige projekt. Det er fgrste gang, vi ikke bare hjelper nogle andre med
den praktiske del af deres arrangement, men selv er initiativtagere, idémaend og projektledere. Vi sad alle
tre med fglelsen af, at nu er det tid til, at pr@ve kraefter med et rollespil, vi selv planlaegger og afvikler.

Ambitionen er, at fortzelle en god historie, der kommer ind under huden pa deltagerne, og far dem til at
teenke og traeffe valg. Et emne vi derfor synes er naerliggende er krig. Med Europa som krigsfgrende nation
er det vigtigt, at befolkningen taenker over, hvad det betyder for et land og en sammenslutning af lande at
ga i krig, og frem for alt for soldaterne, at vaere i krig. Samtidig er det et godt grundlag for en vedrgrende
historie, som ogsa kan inspirere andre til at samle handsken op og arrangere deres egne rollespil.

Idé
Skgn som en sgnderskudt banegdrd er vor ungdom, vor kraft, vore vilde idéer
— Tom Kristensen

Rollespillet skal afholdes i GI. Grgnholt vang i Nordsjzelland i efteraret 2008. De 50 af deltagerne er egentlige
spillere, og de sidste 30 er medhjzelpere og statister i fortzellingen.

Spillerne skal gennem deres roller opholde sig en sidste aften i sikre rammer, inden krigen bryder ud. Disse
udggres af den sidste samlingslejr for den haer rollerne er en del af. Natten igennem praeges de med
momenter der szetter stemningen for det videre spil.

Den fglgende formiddag rejser spillerne det sidste stykke frem mod den belejrede faestning, haeren er
samlet for at befri. Denne rejse er ikke lang rent fysisk, men symboliserer den ultimative forandring som
soldater gennemgar pa vejen fra almindelige mennesker til ultimative skabninger.

Nar haeren nar frem til faestningen, er intet dog som det sa ud, og spillerne kastes ud i en fordrejet
fortzelling om krigens raedsler og de valg, der fglger for soldaterne, der keemper for at bevare deres
menneskelighed.

Spillerne forberedes til rollespillet og mere vigtigt, inddrages i planlaegningsprocessen, gennem projektets
hjemmeside, Ipbende kontakt og informationsaftener, hvor der gennemspilles episoder fra rollernes fortid,
for at give spillerne feelles referencer i Igbet af det egentlige rollespil.



Da rollespillet bliver hardt bade fysisk, i form af kulde, mg@rke og smat med sgvn, og psykisk i form af de
oplevelser vi giver spillerne, har vi lagt en plan for at gribe spillere der “far nok” i Igbet af spillet, og har
erfarne arranggrer siddende til at tage hand om de problemer der forhabentlig ikke opstar.

Oplevelsen

Vi vil skabe en fortzelling, deltagerne selv er en del af. De skal maerke oplevelserne pa egen krop og selv
veere med til at forteelle dem. Det kan et rollespil, men der skal ogsa bruges en god historie, og en god fysisk
ramme.

Til Bolvaerk er den fzelles historie en historie om krigen, menneskets lidelse, fellesskabets sammenbrud og
den ondskab vi ikke forstar, men ogsa en historie om individets overlevelse. Igennem denne historie vil vi
give vores spillere en fglelse af hablgshed, bedrag, tvivl og utilstreekkelighed. Bolvaerk er altsa en dyster
historie, som samtidig bliver spaendende, underholdende og gerne skulle give en oplevelse for livet.

For at fortaelle denne historie tager vi vore spillere ind i en dyster middelalderverden hvor fortvivlelsen
hersker og hab er et ukendt ord. Rammen for historien er de sidste soldaters kamp for at holde et fort mod
en fjende der trods sin tydelige tilstedevaerelse forbliver ukendt. Med fortet som det centrale
omdrejningspunkt gennemgar soldaterne en kamp for deres egen overlevelse — en kamp til sidste mand.

Derudover vil vi ogsa ggre et par ting som man ikke ser sa ofte i rollespil, og som vi synes mangler. Vi vil
fgrst og fremmest tage vores ansvar som fortallere alvorligt. Alt for mange rollespil lider af at man som
deltager bare bliver kastet ind i en verden uden historie og naturlig fremdrift i historien. Der sker med andre
ord ikke noget, og man ma ngjes med at opleve en stillestaende verden. Vi vil sgrge for der sker noget, og at
det er noget som rollespillets deltagere ma forholde sig til, sa de ikke bare bliver tilskuere men deltagere.
Kort sagt vil vi udnytte det potentiale rollespil har som fortaellende og formidlende medie. Det betyder ogsa
at vi vil sigte efter at pavirke hele sanseapparatet eftersom alle sanser er i spil under et rollespil.

Den samlede oplevelse som spillerne star tilbage med efter arrangementet, er vigtig, fordi alt for fa unge
mennesker i dag beskaeftiger sig med de fglger, det har for de enkelte soldater, at arbejde i krigszoner, pa
trods af, at alle kender en eller flere, der har veeret af sted og maske oven i kpbet er kommet til skade.
Derfor er det vigtigt at isaer unge anspores til at tage stilling til spgrgsmalet om Europa som splittet,
krigsfgrende magt, og det er vi overbeviste om, at dette rollespil kan.

Markedsfgring

Den primaere malgruppe for rollespillet er folk der allerede har stiftet bekendtskab med rollespil, men
tidligere erfaring er ikke et krav for at deltage, og nye spillere er meget velkomne.

Vi vil ggre brug af to metoder for at synligggre projektet, og skaffe deltagere til rollespillet Bolvaerk. For det
fagrste vil vi oprette en hjemmeside, som bl.a. kommer til at indeholde stemningsbilleder og tegninger. Den
farste skitse til noget sadant kan ses i toppen af projektbeskrivelsen, og et par af de stemningsbilleder, der
allerede er produceret er vedlagt denne beskrivelse. Vi har flere dygtige fotografer og tegnere i vores
netveerk, som har sagt ja til at hjelpe, og allerede har hjulpet med projektet.

Udover hjemmesiden vil vi ogsa udnytte at vi har et stort netvaerk i rollespilsmiljget, for derigennem at
promovere arrangementet via god gammeldags mund til mund overlevering og forskellige former for viral
markedsfgring. Vores erfaring er at det oftest er den mest effektive.

Endelig er det vores hab, at kunne interessere lokalpressen i det omrade hvor rollespillet skal afholdes.

Evaluering

Vi vil selvfglgelig gennemfgre en evaluering der lever op til relevante krav.

Derudover udarbejder vi et dokument med de vigtigste lektioner vi kommer til at laere, saledes at de kan
veere til gavn for os selv og andre kommende arranggrer i fremtiden. Dette dokument kommer til at



indeholde korte gennemgange af en raekke af de problemer vi stgder pa undervejs, samt sammenfatninger
af vores overvejelser omkring dem, og de Igsninger vi har valgt. Malssetningen er, at dette dokument,
udover at tjene som konkretisering og opsamling af vore egne erfaringer, skal vaere starten pa en stgrre
samling af erfaringer fra lign. arranggrgrupper over de naeste par ar med basis i abne internet medier. Dette
er ngdvendigt fordi miljget omkring rollespil i Danmark og hele Europa er darligt til at formidle erfaringer
internt, isaer til nye arranggrer, der ikke har prgvet kreefter med stgrre projekter fer.

Det er ikke en del af dette projekt at udfgre den videre erfaringsindsamling, men at forsgge at satte den i
gang ved at bidrage med de fgrste indlaeg i processen.

Endelig vil denne erfaringsindsamling blive offentliggjort bl.a. pa den arlige internationale konference
Knudepunkt der afholdes i Sverige foraret 2009, med udgangspunkt i et oplaeg om erfaringsspredning ved
arranggrer fra Nye Stemmer, hvilket skal sikre, at erfaringerne spredes internationalt.

Tidsplan

- Planlagningsfase, fundraising og hjemmesideproduktion: Marts - April

- Markedsfgringsfase og detailplanlaegning: Maj (hjemmeside offentligggres) - August
- Produktionsfase: September - Oktober

- Afvikling: 10. — 12. Oktober

- Oprydning og evaluering: Oktober - November

Samarbejdspartnere

| forbindelse med afviklingen og gennem hele processen har vi et taet samarbejde med Kronborg Statsskov
Distrikt, der udlaner location, og fungerer som sparingspartner i forbindelse med brug af skoven osv.
Endelig har vi et stort hold af hjeelpende haender fra hele rollespilsmiljget.

Hvem er vi

Holdet bag Bolvaerk hedder Nye Stemmer og bestar af fglgende folk:

- Anders Rasmussen (22): @konomistuderende ved Roskilde Universitetscenter, spejder og tidl. vaernepligtig.
- Kasper Friis Hansen (23): Kommunikationsstuderende ved Roskilde Universitetscenter og Spejder.

- Sgren Ebbehgj (23): Nanoteknologistuderende ved Kgbenhavns Universitet og tidligere professionel soldat.

Budget

Udgifter:

Deltagerbetaling Mad: 15.000
- Spillere 25.000 Transport: 8.000
- medhjalpere 5.000 Leje, udstyr: 5.000
Stotte: Location: 16.000
- DUF - Initiativ stgtte puljen 20.000 Rekvisitter, effekter, sminke: 10.000
-Rollespilspuljen 5.000 PR: 1.000
| alt: 55.000 | alt: 55.000

Vi haber meget, projektet har fanget jeres interesse.

Venlig hilsen.

Anders Rasmussen, Kasper Friis Hansen, Sgren Ebbehgj

Rollespilsfabrikken







